
 

0ÌÁÙ ÔÉÍÅȦ 

Na al onze gerichte oefeningen uit de vorige lessen, kunnen we 

het beste eens gaan experimenteren; spelen, genieten en geen 

eisen stellen aan de uitkomst.  

Ik was eens aan het tekenen, lang geleden alweer, toen een paar 

kleine meisjes van een jaar of 8, dochters van een vriendin die 

me hadden zitten bestuderen, naar me toe kwamen. Ik zal nooit 

ǾŜǊƎŜǘŜƴ ǿŀǘ ȊŜ ȊŜƛŘŜƴΥ έ²Ƙȅ ŀǊŜ ȅƻǳ ǎƻ ǎŜǊƛƻǳǎΚέ BAM, die 

kwam aan.. ze hadden gelijk! 

Spelen als een kind 

Van kinderen kunnen kunstenaars 

ontzettend veel leren. Ze brengen je 

terug naar de basis! Vrij het materiaal 

verkennen, je laten leiden door je 

fantasie die daarbij vanzelf naar boven 

komt. 

Dat zijn eigenlijk de momenten waarin je 

hele grote sprongen vooruit maakt! Ook 

al denk je van niet omdat het resultaat .. 

ƘŜƭŜƳŀŀƭ ΨƴƛƪǎΩ ƛǎ ǾƻƭƎŜƴǎ ƧƻǳΦ  

 

Niet elk spel is voor publiek bestemd. De 

bekende voetballer is ook eens op straat begonnen en heeft 

vóór zijn eerste bekerwedstrijd al minstens 1.000 keer heerlijk 

met zijn vrienden rond ΨƎŜǇƛƴƎŜƭŘΩΦ 



 

Voorbereiding: het afslank -menu 

Dus dat gaan we doen. Voel je vrij! Maar kom wel uit je comfort 

zone! 

Hoe gaan we te werk? We gaan onszelf beperken. We creëren 

daarvoor even een afslank-menu. 

 

Tip 1. Bedenk vooraf een plan 

Doel van dat plan is om het simpel te houden. Simpel als in: 

Â voorlopig geen details 

Â minder fijn materiaal, of grof gebruiken 

Â een eenvoudige stijl hanteren 

 

Een voorbeeld? 

Hier is een video van Dan Tirels. Een expert in monoprinting. Dat 

is het maken van afdrukken zonder tussenkomst van een 

drukpers. Maar hier werkt hij direkt uit de hand: 

https://youtu.be/1X1Y_rFjBvk 

 

En hier is ook een combinatie met kleur, en let op de opzet; 

niets anders dan dat we geleerd hebben uit de eerste lessen in 

het koppen tekenen. 

https://youtu.be/cfHdDFXmnQo 

 

Tip 2. Plaatselijk uitwerken 

Dus, niet overal alles uitwerken. Maar: 

Â weglaten (blijft open of wit) 

Â niet uitwerken maar globaal weergeven 

 

https://youtu.be/1X1Y_rFjBvk
https://youtu.be/cfHdDFXmnQo


 

Met de zijkant van mijn krijt 

opgezet, harde en zachte druk. 

 

 

Omdat ik het krijt niet als lijn wil 

gebruiken kan ik in deze fase alleen 

de wenkbrauwen ermee aangeven, 

nog geen ogen. 
  



 

 

Hier zijn slechts enkele details toegevoegd. Kun je zien welke? 



 

 

Ik heb het voorbeeld van het fotootje verlaten en ben verder 

lekker gaan spelen met de lijnen en de vlakken.  

 

Zoals je ziet zou een arcering hier niet bij passen. De grijstonen 

zijn al aanwezig en bovendien, we hadden het plan om het 

SIMPEL te houden! Simpel, maar niet saai. Dus ga ik op zoek 

naar een vormenspel en/of  symbolische herkenningspunten.  

 

Vormenspel: Het krijt heb ik plat gebruikt, waardoor er hoekige 

vormen onstonden. Die kon ik benutten in de shawl. Maar ook 

de schaduwen onder het haar kon ik gewoon met het platte krijt 

snel weergevenΦ ½ƻ ƻƴǎǘƻƴŘ ŜǊ ŜŜƴ ΨƴŜƎŀǘƛŜǾŜΩ ǾƻǊƳΥ 5Ŝ 

haarlokken zijn uitgespaard (tip 2 ς wit laten). 

 

Symbolische herkenningspunten: Zonder het hele jasje te 

tekenŜƴ ƪǳƴ ƧŜ ƳŜǘ ƛŜǘǎ ƘŜǊƪŜƴōŀŀǊǎ ŀƭ ƪƭŀŀǊ ȊƛƧƴΦ IŜǘ ΨǊƻƴŘƧŜΩ 

bijvoorbeeld, links op de kraag, is typisch iets voor een leren 

jasje. Het scheelt niet alleen tijd maar zo kan ik de eenvoud en 

de eenheid van stijl bewaren. De nadruk blijft hierdoor gevestigd 

op het gezicht in het centrum. 

Ongepland ontstond er: een grafisch contrast.  

  

Natuurlijk is dit materiaal (conté krijt) op deze manier gebruikt 

ook minder geschikt om correcties aan te kunnen brengen. Dus 

voor een echt gelijkend portret zou deze manier niet zo handig 

zijn. Maar we zijn nog steeds in onze Playtime! 

 



 

¢ƛǇ оΦ ¢ŜƪŜƴ ΨȊƻŜƪŜƴŘΩ 

Je kunt na de oefeningen uit de vorige lessen ook tekenen 

zonder alle hulplijnen. 

Dat kun je zoekend tekenen noemen. Je beweegt dan zonder 

veel druk aftastend over je paǇƛŜǊΦ IƛŜǊƻƴŘŜǊ ȊƛŜ ƧŜ ȊƻΩƴ ƻǇȊŜǘΦ 

 

 

 

 

  


